
DISEÑO INSTRUCCIONAL
CURSO:   …………………………………………..…
Escuela: ………………………………..………..

Código: ……….-………..  (3 iniciales de la escuela-2 números secuenciales)


"Dime y lo olvido, enséñame y lo recuerdo, involúcrame y lo aprendo". Benjamin Franklin

Parte 1 – Identificación de necesidades 

 (
Nombre del m
ercado
: 
Segmento de mercado
:
)¿Cuál es el público objetivo?				


[bookmark: _GoBack]Descripción del Problema (Puntos de dolor)


¿Se sienten cómodos usando la tecnología y comunicándose en el medio web? 
	

	
	


¿Cuáles son los conocimiento, las habilidades 
y las experiencias de las que parten los participantes?
	


¿Cuáles son las preferencias y/o estilos de aprendizaje del grupo objetivo (VAK) ?



	 (
(  ) Visuales
(  ) Auditivos
(  ) Kinestésicos
)	 














Parte 2 – Objetivos del Curso
Objetivo del Curso (perspectiva del participante)		Descripción del Curso

				 










¿Qué sabrán, harán o qué actitudes tendrán los participantes y cómo espera que demuestren su aprendizaje? Objetivos Cognoscitivos: OC, Objetivos Procedimentales: OP, Objetivos Actitudinales: OA

	OBJETIVOS ESPECIFICOS 
Al finalizar el curso el participante estará en capacidad de:
	FORMA DE EVIDENCIARLO 
Evaluación para validar el aprendizaje

	



	


	



	

	



	

	



	

	



	

	



	



                                                                         
Parte 3 – Estructura del Curso

¿Cuáles son las UNIDADES que se deben abordar en este curso, y cuál es su contribución a los objetivos de aprendizaje propuestos?

	Estructura del Curso
	DURACIÓN
	OBJETIVOS ASOCIADOS

	UNIDAD
	(horas)
	
	
	
	
	
	

	1.
	
	
	
	
	
	
	

	2.
	
	
	
	
	
	
	

	3.
	
	
	
	
	
	
	





Duración total estimada del curso 		                    Tiempo de dedicación diaria estimada            


     	                                                    


No. de semanas 						Fecha tentativa de lanzamiento
	

	
	  
Idioma(s)						No. esperado de participantes en la 1a edición




Posibles socios externos (patrocinadores, proveedores de software...)







Parte 4 – Información Metodológica	
 

Estilos de aprendizaje de Kolb
[image: ]
ESTRUCTURA DE CADA UNIDAD

FASE 1: Realización de una experiencia
FASE 2: Reflexión sobre la experiencia
FASE 3: Formación de conceptos 
FASE 4: Aplicación práctica 

RETO:
· Responder a un cuestionario corto de 3-5 preguntas que son tomadas de las fases 3 y 4 (evaluación formativa)

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE EVALUADAS (EVALUACIÓN SUMATIVA) 
· Responder un cuestionario de 5-10 preguntas (calificación automática)
OPCIONAL:
· Participar en un foro (calificación automática o manual)
· Formular preguntas y respuestas (calificación automática)
· Formular términos para un glosario (calificación automática)
· Presentar una tarea y co-evaluar otra (calificación manual de otro participante)
· Presentar una tarea (calificación manual)

¿Recursos digitales para el aprendizaje que se utilizarán en el curso? 

 (
( 
 
) Archivos Media descargados 
(
ej
: archivo en formato mp4)
(  ) Cuestionario
(  ) Repositorios 
(  ) Sitios Web 
(  ) 
Streaming
 Media 
(
ej
: video 
youtube
)
(  ) Texto (HTML, PDF)
(  ) Preguntas frecuentes
(  ) 
Otros
: ………………………………………….
) (
(  ) Plantillas
(  ) Simuladores/Laboratorios virtuales
(  ) Casos prácticos
(  ) 
Animaciones 
(  ) 
Foro 
- 
Comunicación asincrónica
(
 
 
) 
Chat - 
Comunicación  
sincrónica
(  ) 
Glosario
(  ) 
Encuesta
)


 								
	
						









Requisitos previos que debe reunir el participante para seguir el curso (si los hubiere)









	
¿Se requiere la emisión de certificados de aprobación? (Sí/No)
 (
(  ) NO
(  ) SI
(  ) Adicionalmente el curso requiere aval de una Institución de Educación Superior.
NOTA:
 
Recuerde que al seleccionar esta opción, la IES deberá primero calificar el curso y en caso de hacerlo favorablemente, se generará un costo del aval por cada participante equivalente al 30% del valor del curso, mismo que deberá ser cancelado al momento de la inscripción de los participantes en la plataforma virtual.
)














	






Parte 5 – Equipo Multidisciplinario

	Nombre / Institución
	Función que desempeña
	Participación (D,P,A)

	


	
	

	


	
	

	



	
	



Especifica el tipo de participación 
D: Participación en el diseño instruccional
P: Participación en la producción de recursos
A: Participación en la ejecución del curso





 (
12
) (
Lloréns
 
/
 
Espinosa
 
/
 
Castro.
 
Criterios
 
de
 
un
 
modelo
 
de
 
diseño
 
instruccional
)
[image: nuevo-logo el emprendedor]
 Consultoría – Asesoría – Capacitación – Investigación de Mercado


______________________________________________________________________________________________

2
Parte 6 – Desarrollo de contenidos

	UNIDAD 1: Escribe aquí el nombre de la unidad

	FASE 1. Realización de una experiencia de forma inmediata, que puede ser manipulativa o simplemente sensorial o emocional.
OPCIONES DE ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE (SIN RETROALIMENTACIÓN)
· Mirar video/imagen/infografia
· Escuchar podcast
· Realizar una actividad (presencial/simulador/ambiente virtual)

	Escribe aquí la instrucción que debe seguir el participante para realizar la actividad de aprendizaje.





	FASE 2. Reflexión sobre la experiencia realizada o experimentada, desde distintos puntos de vista, de forma que establezcamos relaciones de causa – efecto entre dicha experiencia y los resultados o consecuencias verificados.
OPCIONES DE ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE (SIN RETROALIMENTACIÓN)
· Reflexión (preguntas clave)
· Participar en un foro (calificación automática)

	Escribe aquí la instrucción que debe seguir el participante para realizar la actividad de aprendizaje.






	FASE 3. Teorización y formación de conceptos abstractos, de carácter amplio y generalizado, que superen el contexto concreto de la experiencia anterior.


	TEMA 1: Escribe aquí el nombre del TEMA 1

	OPCIONES DE ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE 
· Video explicativo del tema (SIN RETROALIMENTACIÓN)
· Contenido (recursos) (SIN RETROALIMENTACIÓN)
· Responder una pregunta cerrada en base a conceptos o generalizaciones (calificación automática) (CON RETROALIMENTACIÓN)

	Escribe aquí la descripción de contenidos/preguntas utilizando los recursos digitales señalados en la Parte 4.






	TEMA 2: Escribe aquí el nombre del TEMA 2

	OPCIONES DE ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE 
· Video explicativo del tema (SIN RETROALIMENTACIÓN)
· Contenido (recursos) (SIN RETROALIMENTACIÓN)
· Responder una pregunta cerrada en base a conceptos o generalizaciones (calificación automática) (CON RETROALIMENTACIÓN)

	Escribe aquí la descripción de contenidos/preguntas utilizando los recursos digitales señalados en la Parte 4.






	TEMA 3: Escribe aquí el nombre del TEMA 3

	OPCIONES DE ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE 
· Video explicativo del tema (SIN RETROALIMENTACIÓN)
· Contenido (recursos) (SIN RETROALIMENTACIÓN)
· Responder una pregunta cerrada en base a conceptos o generalizaciones (calificación automática) (CON RETROALIMENTACIÓN)

	Escribe aquí la descripción de contenidos/preguntas utilizando los recursos digitales señalados en la Parte 4.






	FASE 4. Aplicación práctica de los principios generados, usándolos como guía para resolver nuevos problemas y afrontar distintas situaciones, lo cual nos permitirá a su vez comprobar su validez y recomenzar el ciclo desde la Fase 1 (experiencial).

OPCIONES DE ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE (CON RETROALIMENTACIÓN) 
· Responder 1-3 preguntas cerradas en base a situaciones o casos propuestos (calificación automática)

	Escribe aquí las situaciones o casos propuestos con sus respectivas preguntas para que el participante aplique lo aprendido en esta unidad.






	EVALUACIÓN FINAL DE LA UNIDAD (PLATAFORMA)

RESPONDER UN CUESTIONARIO DE 5-10 PREGUNTAS (CALIFICACIÓN AUTOMÁTICA)
Escribe aquí el banco de mínimo 10 preguntas de la unidad.

	

	

	

	

	P1.

	P2.

	P3.

	P4.

	P5.

	P6.

	P7.

	P8.

	P9.

	P10.

	OPCIONAL: OTRAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE EVALUADAS 
· Participar en un foro (calificación automática o manual)
· Formular preguntas y respuestas (calificación automática)
· Formular términos para un glosario (calificación automática)
· Presentar una tarea y co-evaluar otra (calificación manual de otro participante)
· Presentar una tarea (calificación manual)


	Escribe aquí otra actividad de aprendizaje evaluada (opcional).






	UNIDAD 2: Escribe aquí el nombre de la unidad

	FASE 1. Realización de una experiencia de forma inmediata, que puede ser manipulativa o simplemente sensorial o emocional.
OPCIONES DE ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE (SIN RETROALIMENTACIÓN)
· Mirar video/imagen/infografia
· Escuchar podcast
· Realizar una actividad (presencial/simulador/ambiente virtual)

	Escribe aquí la instrucción que debe seguir el participante para realizar la actividad de aprendizaje.





	FASE 2. Reflexión sobre la experiencia realizada o experimentada, desde distintos puntos de vista, de forma que establezcamos relaciones de causa – efecto entre dicha experiencia y los resultados o consecuencias verificados.
OPCIONES DE ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE (SIN RETROALIMENTACIÓN)
· Reflexión (preguntas clave)
· Participar en un foro (calificación automática)

	Escribe aquí la instrucción que debe seguir el participante para realizar la actividad de aprendizaje.






	FASE 3. Teorización y formación de conceptos abstractos, de carácter amplio y generalizado, que superen el contexto concreto de la experiencia anterior.
ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE (SIN RETROALIMENTACIÓN)
· Video explicativo del tema


	TEMA 1: Escribe aquí el nombre del TEMA 1

	OPCIONES DE ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE 
· Video explicativo del tema (SIN RETROALIMENTACIÓN)
· Contenido (recursos) (SIN RETROALIMENTACIÓN)
· Responder una pregunta cerrada en base a conceptos o generalizaciones (calificación automática) (CON RETROALIMENTACIÓN)

	Escribe aquí la descripción de contenidos/preguntas utilizando los recursos digitales señalados en la Parte 4.






	TEMA 2: Escribe aquí el nombre del TEMA 2

	OPCIONES DE ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE 
· Video explicativo del tema (SIN RETROALIMENTACIÓN)
· Contenido (recursos) (SIN RETROALIMENTACIÓN)
· Responder una pregunta cerrada en base a conceptos o generalizaciones (calificación automática) (CON RETROALIMENTACIÓN)

	Escribe aquí la descripción de contenidos/preguntas utilizando los recursos digitales señalados en la Parte 4.






	TEMA 3: Escribe aquí el nombre del TEMA 3

	OPCIONES DE ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE 
· Video explicativo del tema (SIN RETROALIMENTACIÓN)
· Contenido (recursos) (SIN RETROALIMENTACIÓN)
· Responder una pregunta cerrada en base a conceptos o generalizaciones (calificación automática) (CON RETROALIMENTACIÓN)

	Escribe aquí la descripción de contenidos/preguntas utilizando los recursos digitales señalados en la Parte 4.






	FASE 4. Aplicación práctica de los principios generados, usándolos como guía para resolver nuevos problemas y afrontar distintas situaciones, lo cual nos permitirá a su vez comprobar su validez y recomenzar el ciclo desde la Fase 1 (experiencial).

OPCIONES DE ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE (CON RETROALIMENTACIÓN) 
· Responder 1-3 preguntas cerradas en base a situaciones o casos propuestos (calificación automática)

	Escribe aquí las situaciones o casos propuestos con sus respectivas preguntas para que el participante aplique lo aprendido en esta unidad.






	EVALUACIÓN FINAL DE LA UNIDAD (PLATAFORMA)

RESPONDER UN CUESTIONARIO DE 5-10 PREGUNTAS (CALIFICACIÓN AUTOMÁTICA)
Escribe aquí el banco de mínimo 10 preguntas de la unidad.

	

	

	

	

	P1.

	P2.

	P3.

	P4.

	P5.

	P6.

	P7.

	P8.

	P9.

	P10.

	OPCIONAL: OTRAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE EVALUADAS 
· Participar en un foro (calificación automática o manual)
· Formular preguntas y respuestas (calificación automática)
· Formular términos para un glosario (calificación automática)
· Presentar una tarea y co-evaluar otra (calificación manual de otro participante)
· Presentar una tarea (calificación manual)


	Escribe aquí otra actividad de aprendizaje evaluada (opcional).







	UNIDAD 3: Escribe aquí el nombre de la unidad

	FASE 1. Realización de una experiencia de forma inmediata, que puede ser manipulativa o simplemente sensorial o emocional.
OPCIONES DE ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE (SIN RETROALIMENTACIÓN)
· Mirar video/imagen/infografia
· Escuchar podcast
· Realizar una actividad (presencial/simulador/ambiente virtual)

	Escribe aquí la instrucción que debe seguir el participante para realizar la actividad de aprendizaje.





	FASE 2. Reflexión sobre la experiencia realizada o experimentada, desde distintos puntos de vista, de forma que establezcamos relaciones de causa – efecto entre dicha experiencia y los resultados o consecuencias verificados.
OPCIONES DE ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE (SIN RETROALIMENTACIÓN)
· Reflexión (preguntas clave)
· Participar en un foro (calificación automática)

	Escribe aquí la instrucción que debe seguir el participante para realizar la actividad de aprendizaje.






	FASE 3. Teorización y formación de conceptos abstractos, de carácter amplio y generalizado, que superen el contexto concreto de la experiencia anterior.
ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE (SIN RETROALIMENTACIÓN)
· Video explicativo del tema


	TEMA 1: Escribe aquí el nombre del TEMA 1

	OPCIONES DE ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE 
· Video explicativo del tema (SIN RETROALIMENTACIÓN)
· Contenido (recursos) (SIN RETROALIMENTACIÓN)
· Responder una pregunta cerrada en base a conceptos o generalizaciones (calificación automática) (CON RETROALIMENTACIÓN)

	Escribe aquí la descripción de contenidos/preguntas utilizando los recursos digitales señalados en la Parte 4.






	TEMA 2: Escribe aquí el nombre del TEMA 2

	OPCIONES DE ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE 
· Video explicativo del tema (SIN RETROALIMENTACIÓN)
· Contenido (recursos) (SIN RETROALIMENTACIÓN)
· Responder una pregunta cerrada en base a conceptos o generalizaciones (calificación automática) (CON RETROALIMENTACIÓN)

	Escribe aquí la descripción de contenidos/preguntas utilizando los recursos digitales señalados en la Parte 4.






	TEMA 3: Escribe aquí el nombre del TEMA 3

	OPCIONES DE ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE 
· Video explicativo del tema (SIN RETROALIMENTACIÓN)
· Contenido (recursos) (SIN RETROALIMENTACIÓN)
· Responder una pregunta cerrada en base a conceptos o generalizaciones (calificación automática) (CON RETROALIMENTACIÓN)

	Escribe aquí la descripción de contenidos/preguntas utilizando los recursos digitales señalados en la Parte 4.






	FASE 4. Aplicación práctica de los principios generados, usándolos como guía para resolver nuevos problemas y afrontar distintas situaciones, lo cual nos permitirá a su vez comprobar su validez y recomenzar el ciclo desde la Fase 1 (experiencial).

OPCIONES DE ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE (CON RETROALIMENTACIÓN) 
· Responder 1-3 preguntas cerradas en base a situaciones o casos propuestos (calificación automática)

	Escribe aquí las situaciones o casos propuestos con sus respectivas preguntas para que el participante aplique lo aprendido en esta unidad.






	EVALUACIÓN FINAL DE LA UNIDAD (PLATAFORMA)

RESPONDER UN CUESTIONARIO DE 5-10 PREGUNTAS (CALIFICACIÓN AUTOMÁTICA)
Escribe aquí el banco de mínimo 10 preguntas de la unidad.

	

	

	

	

	P1.

	P2.

	P3.

	P4.

	P5.

	P6.

	P7.

	P8.

	P9.

	P10.

	OPCIONAL: OTRAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE EVALUADAS 
· Participar en un foro (calificación automática o manual)
· Formular preguntas y respuestas (calificación automática)
· Formular términos para un glosario (calificación automática)
· Presentar una tarea y co-evaluar otra (calificación manual de otro participante)
· Presentar una tarea (calificación manual)


	Escribe aquí otra actividad de aprendizaje evaluada (opcional).
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