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La planificacion de la asignatura

Para realizar una planificacion de asignatura efectiva, es esencial seguir un proceso
estructurado y sistematico que permita al docente establecer metas claras,
organizar contenidos, disefar actividades y prever evaluaciones alineadas con los
objetivos de aprendizaje. Aqui se detalla un enfoque didactico para la planificacion
de asignaturas, basado en las mejores practicas recogidas en la literatura
educativa:

1. Diagnostico y | Establece el contexto. Define el nivel educativo, la
contextualizacion | asignatura, el marco curricular y las expectativas del centro
educativo.

Identifica las necesidades del grupo. Considera el nivel de
conocimientos previos, caracteristicas del grupo, y posibles
necesidades especificas de apoyo educativo.

2. Definicién de | Delimita los objetivos generales y especificos. ;Qué
objetivos de | habilidades, conocimientos y actitudes quieres que
aprendizaje desarrollen los estudiantes? Estos deben estar alineados
con las competencias clave y especificas del curriculo.

Asegura la progresion curricular. Conecta los objetivos con
los logros alcanzados en niveles previos y aquellos
requeridos para etapas futuras

3. Seleccion vy | Organizacion jerarquica. Ordena los contenidos desde los
organizacion de | mas simples hacia los mas complejos, asegurando su
contenidos secuencia logica y progresiva.

Interdisciplinariedad. Busca conexiones entre distintas
areas del conocimiento para fomentar un aprendizaje
integrado.

4. Diseno de | Diversificacién metodolégica. Combina métodos como
actividades ensefanza directa, aprendizaje basado en proyectos,
aprendizaje cooperativo y exploracion activa.

Fomenta la participacion. Disefa actividades que
promuevan la interacciéon, la reflexién critica y la
construccioén significativa del conocimiento.

5. Planificacién | Disefa instrumentos coherentes con los objetivos. Define
de la evaluacién | herramientas de evaluacion inicial, procesual y final para
medir el progreso hacia las metas establecidas.

Utiliza diferentes técnicas. Implementa evaluaciones
escritas, observacion, portafolios, y autoevaluaciones segln
los propdsitos educativos.
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6. Crea una programacion detallada: Establece un calendario
Temporalizacion con las actividades, los temas a abordary las evaluaciones a
realizar, dejando espacio para ajustes segun las necesidades
que surjan durante el proceso

7. Incorporacion | Selecciona materiales adecuados. Utiliza libros de texto,
de recursos recursos digitales y materiales manipulativos relevantes
para los objetivos planteados.

Aprovecha tecnologias educativas. Integra plataformas de
aprendizaje, herramientas de colaboracién y recursos
multimedia para enriquecer las experiencias de los
estudiantes.

8. Revision vy | Reflexiona sobre la implementacion. Evalua la eficacia de la
mejora continua planificacion a través de la observacion y el feedback de los
estudiantes.

Adaptay ajusta. Realiza modificaciones segun los resultados
obtenidos y las necesidades identificadas durante el
proceso.

Tabla 2. Planificacion de la asignatura

La planificacion de una asignatura no solo organiza el proceso de ensenanza-
aprendizaje, sino que también establece un marco claro para guiar las
interacciones educativas y asegurar el desarrollo integral de los estudiantes.

Prompt para planificacion de asignatura

Contexto: Actua como un profesor [detalla aqui el nivel: primaria/ secundaria/
bachillerato/universitario/master] experto en el area de [detalla aqui el area
docente]. Tienes gran experiencia en la planificacién y metodologias docentes. Ten
en cuenta lainformacion que te facilito de la asignatura: [detalla aqui la asignatural].
Titulacion: [detalla aqui la titulacidon]. Curso: [detalla aqui el curso]. Materia:
[detalla la materia a la que pertenece] Créditos: [n°] créditos ECTS. Duracion [n©]
semanas [n°] horas de docencia en aula. Tipo: presencial. Te voy a ir haciendo
solicitudes sobre distintos aspectos académicos para disefar la guia docente de la
asignatura. Contesta utilizando un lenguaje académico, con términos y referencias
a los aspectos educativos, pedagdgicos y de ensefianza aprendizaje.

Prompt: Redacta el descriptor de la asignatura. Debes incluir una breve
descripcion de objetivos, la importancia para los estudios y en el ambito
profesional, qué conocimientos previos se necesitan para cursar la asignatura y
con qué otras asignaturas estan relacionadas dentro de los estudios que cursa el
alumno.

Prompt: Describe las competencias genéricas y las competencias especificas que
se obtendran al terminar la asignatura. Para ello, organiza las competencias
genéricas en instrumentales, interpersonales y sistémicas. Explica qué son cada
una. Haz una tabla con toda esta informacion.
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Prompt: Redacta los objetivos de aprendizaje de la asignatura. Describe los cuatro
objetivos de aprendizaje principalesy los resultados de aprendizaje asociados. Haz
todo ello en una tabla.

Prompt: Redacta una propuesta de contenidos para la asignatura. La propuesta
debe incluir [n°] temas. Incluye en cada tema una breve descripcion de los
contenidosy las unidades o epigrafes incluidas en cada uno de ellos. Haz una tabla
con lainformacion que se solicita.

Prompt: Describe la metodologia docente que se va a utilizar. Distingue entre los
métodos didacticos, dialécticos y heuristicos. Haz una tabla con cada uno de los
métodos, describe como vas a utilizarlos. Incluye también una propuesta de dos
actividades (descritas brevemente) para cada uno de los temas.

Prompt: Haz un listado con la bibliografia de referencia. Haz una tabla en la que en
la columna uno se incluya el nombre del tema, y en la dos las referencias
bibliograficas citadas en APA. Incluye en cada tema un articulo académico como
lectura recomendada.

Prompt: Describe el sistema de evaluacion propuesto. Distingue entre: Pruebas de
respuesta corta, pruebas de respuesta larga, pruebas objetivas, trabajos y
proyectos y pruebas de defensa oral. Haz una tabla con tres columnas, donde la
columna uno es el tipo de prueba, la dos las pruebas que incluye, y la tres el peso
en tanto por ciento en la calificacion final.

Prompt: Haz una planificacion de la asignatura de caracter semanal. Para cada
semana detalla los contenidos. las actividades planificadas y las pruebas de
evaluacion previstas. Haz una tabla con las 15 semanas de duracion y detalla cada
uno de los aspectos. Las actividades detalladas en la planificacion deben tener en
cuenta las previstas en la metodologia y los sistemas de evaluacion que han sido
detallados. Comprueba dos veces que las pruebas de evaluacion coinciden con las
planificadas y que suman el 100%. Ten en cuenta que en cada semana hay [n°]
sesiones de [n°] horas cada una.

Prompt: Haz un resumen de toda la informaciéon anterior. Hazlo de forma
esgquematicay muy concisa. El objetivo es que se pueda consultar de forma agil la
informacion por parte de los alumnos.

Prompt: Actiua como si fueses el coordinador de la titulacidon. Revisa de forma
critica la planificacion disponible. Haz una tabla con cada uno de los puntos de la
guia y otra columna con ideas de mejora.
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La planificacidon de las actividades docentes

1. Definir los
objetivos
especificos

Claridad y enfoque. Cada actividad debe tener un objetivo concreto que
esté alineado con los objetivos generales de la asignatura y las
competencias clave del curriculo.

Resultados de aprendizaje observables. Los objetivos deben formularse en
términos de lo que los estudiantes seran capaces de hacer al finalizar la
actividad.

2. Establecer
el Contexto

Diagndstico inicial. Identifica el nivel de conocimientos previos de los
estudiantes mediante herramientas como cuestionarios, debates o

de la actividades de diagndstico
actividad o . . . .
Contextualizacion del contenido. Relaciona el tema con situaciones
practicas o problemas reales para fomentar la relevancia y la motivacion
3. Disenar Estructura de la sesidn. 1) Introduccién. Presenta el objetivo de la sesién,
las capta la atencién con un gancho inicial (pregunta, video, ejemplo practico) y
actividades conecta el tema con conocimientos previos. 2)Desarrollo: Incluye
docentes explicaciones, demostraciones o lecturas guiadas. Fomenta actividades
practicas como debates, simulaciones, experimentos, resolucion de
problemas o analisis de casos. 3)Cierre: Resumen participativo, reflexion
grupal o individual y aclaracién de dudas.
Duracién estimada. Asigna tiempos realistas a cada parte de la sesion.
Diversificaciéon metodolégica. (ver detalle en metodologias docentes)
Tipos de actividades. 1) Individuales. Lectura y anélisis critico, esquemas,
resimenes. 2) Grupales: Discusiones, mapas mentales colaborativos,
lluvias de ideas. 3) Practicas: Laboratorios, dramatizaciones, simulaciones.
4. Definir Recursos fisicos. Materiales impresos, manipulativos, pizarras.
Recursos . . . . . . .
. Y Recursos digitales. Aplicaciones interactivas, videos educativos,
Materiales g .
plataformas de aprendizaje en linea.
5. Planificar | ¢ Definir evidencias de aprendizaje. Cuestionarios rapidos. Participacion
la en actividades grupales. Productos como mapas conceptuales o
evaluacion presentaciones.
formativa e Feedback inmediato. Utiliza rdbricas o listas de cotejo para
proporcionar retroalimentacién durante o al finalizar la actividad.
6. e Prevé ajustes. Disefia actividades alternativas para ritmos de
Seguimiento aprendizaje diversos o imprevistos como falta de tiempo o dificultades
y ajustes técnicas.
e Asegura la inclusividad. Integra adaptaciones curriculares para
estudiantes con necesidades especificas.
7. a) Formato estructurado. Fechay duracién.
Documentar b) Objetivo. Qué lograran los estudiantes.
la c) Recursos. Materiales necesarios.
Planificacion d) Metodologia. Estrategiay desarrollo.
e) Evaluacién. Indicadores para valorar el aprendizaje.

Revision y mejora continua. Evalla la eficacia de las actividades tras su
implementacion y ajusta en funcién de los resultados.

Tabla 3. Planificacion de las actividades docentes




Educacioén

microcredencial

Prompt para planificar una actividad docente

Contexto: Actia como un profesor [detalla aqui el nivel: primaria/ secundaria/
bachillerato/universitario/master] experto en el area de [detalla aqui el area docente].
Tienes gran experiencia en la planificacion y metodologias docentes. Ten en cuenta la
informacidén que te facilito de la asignatura: [subir la programacion o guia docente de la
asignatura anteriormente realizada]. Te voy a ir haciendo solicitudes sobre distintos
aspectos académicos para disefar la una actividad docente dentro de la asignatura.
Contesta utilizando un lenguaje académico, con términos y referencias a los aspectos
educativos, pedagdgicos y de ensefianza aprendizaje.

Prompt: La actividad docente se sitla dentro de la unidad/tema [detalla aqui la unidad o
tema] y tiene como objetivo de aprendizaje [detalla aqui lo que los estudiantes seran
capaces de hacer al finalizar la actividad]. Los estudiantes en estos momentos son
capaces de [describe aqui el nivel, conocimientos previos o competencias que tienen] La
actividad esta relacionada con [Relaciona el tema con situaciones practicas o problemas
reales para fomentar la relevancia y la motivacion] La actividad tiene una duracién de [n°
de horas] divididas en [n°® sesiones] El grupo cuenta con estudiantes con necesidades
especiales [detalla aqui] Teniendo en cuenta lo anterior. Disefa la actividad docente con
el siguiente formato: 1) Introduccidn, explicando en qué consiste y motivando hacia su
importancia 2) Desarrollo. Describe las actividades que vas a realizar y las metodologias
utilizadas. 3) Cierre. Describe cémo vas a realizar el cierre de la actividad.

Prompt: Describe los recursos materiales y digitales que vas a utilizary cémo se van a usar
en la actividad. Haz una tabla con los recursos.

Prompt: Planifica como vas a realizar la evaluacion de la actividad. 1) Define cuales son
las evidencias de aprendizaje que vas a recopilar. 2) Detalla los instrumentos de
evaluacion utilizados (rubrica, lista de cotejo,...)

Prompt: Haz un plan de contingencia. Detalla los principales riesgos y como vas a actuar
con ellos. Detalla también como se puede adaptar la actividad a los estudiantes con
necesidades especiales.

Prompt: Haz un resumen de todo lo anterior manteniendo la estructura utilizada.
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Metodologia

Tipologia

Descripcion de la
tipologia

Ejemplo de uso

Didactica
(Expositiva)
Transmision
de
informacion
de manera
estructurada,
con el docente
como principal
fuente de
conocimiento.

Clase magistral

Exposicidon estructurada
de contenido por parte
del docente.

Explicacién de un marco
tedrico parala
comprensién de un
concepto.

Leccion
participativa

Mezcla de exposicién con
intervenciones activas de
los estudiantes.

Explicacién con preguntas
dirigidas para fomentar la
atencioény participacion
del alumnado.

Uso de
recursos
multimedia

Empleo de
presentaciones, videos,
infografias o
simulaciones para apoyar
la ensefanza.

Explicacién de procesos
cientificos con videos
ilustrativos.

Estudio dirigido

Proporcionar materiales
para que el estudiante los
lea y reflexione de forma
guiada.

Lectura de articulos
cientificos con preguntas
orientadoras.

Tabla 4. Metodologias didacticas.

Metodologia

Tipologia

Descripcionde la
tipologia

Ejemplo de uso

Dialéctica
(Interaccion)

Enfatiza el
dialogo, la
discusiény la
construccion
colectiva del
conocimiento
atravésdela
participacion
activa del
estudiante.

Debate dirigido

Discusién estructurada
donde los estudiantes
exponeny defienden
puntos de vista sobre un
tema.

Debate sobre un dilema
ético en la asignatura de
Filosofia.

Analisis de Resolucién colectiva de Estudio de un caso

casos problemas basados en empresarial para
situaciones reales o identificar estrategias de
simuladas. gestion.

Foro de Intercambio de opiniones | Foro en linea sobre el

discusién sobre untemaen impacto de una reforma

plataformas fisicas o
virtuales.

legislativa.

Lluvia de ideas

Técnica para generar
ideas en grupo sobre un
tema o problema
planteado.

Generar soluciones
innovadoras para
problemas ambientales.

Socratic
Seminar

Dialogo guiado basado en
preguntas abiertas que
fomentan el analisis
critico y reflexivo.

Discusién sobre las
implicaciones éticas de un
avance tecnoldgico.

Tabla 5. Metodologias dialécticas.
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Descripcion de la

Metodologia Tipologia el Ejemplo de uso
Aprendizaje Los estudiantes trabajan | Creacién de un prototipo
Basado en en un proyecto complejo | de dispositivo para
Proyectos (ABP) | que integra diversas solucionar un problema

Heuristica
(Explorativa)

Fomenta el
aprendizaje
auténomoy el
descubrimiento
atravésdela
resolucion de
problemasy
proyectos
practicos.

habilidadesy
conocimientos.

especifico.

Resolucién de
problemas

Presentar un reto
especifico que los
estudiantes deben
resolver utilizando sus
conocimientos previos.

Resolver un problema
matematico
contextualizado en
situaciones de la vida
real.

Aprendizaje por
descubrimiento

Actividades en las que
los estudiantes exploran
conceptos o principios
por si mismos antes de
recibir una explicacion
formal.

Experimentar con
circuitos eléctricos antes
de introducir las leyes de
Ohm.

Simulaciones

Reproduccién de
situaciones reales o
ficticias donde los
estudiantes pueden
experimentary tomar
decisiones.

Simulacién de una
negociacion internacional
en asignaturas de
Relaciones
Internacionales.

Aprendizaje
Basado en
Retos
(Challenge-
Based Learning)

Resolucién de un
desafio real con impacto
tangible, generalmente
relacionado con
problemas actuales de
la sociedad.

Disefiar una campana
para reducir el consumo
de plasticos en el campus
universitario.

Role-Playing

Los estudiantes asumen
roles especificos para
explorar perspectivas
diversasy experimentar
la toma de decisiones en
escenarios complejos.

Representacién de un
juicio en asignaturas de
Derecho.

Tabla 6. Metodologias heuristicas.
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Metodologia Activas

Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP)

Los estudiantes trabajan en proyectos integradores que resuelven problemas o retos
complejos, fomentando la aplicacion practica de conocimientos. Cada estudiante o equipo
desarrolla un proyecto relacionado con sus intereses y los objetivos de la asignatura. Por
ejemplo: Disefio de un modelo fisico que explique un concepto cientifico.

Aprendizaje Basado en Problemas (ABP)

Enfoque centrado en resolver problemas reales o ficticios para desarrollar habilidades de
investigacion, pensamiento critico y solucién de problemas. Grupos de estudiantes trabajan
juntos para encontrar una solucién y reflexionan sobre su proceso. Por ejemplo: Resolver un
caso de contaminacién en un ecosistema local.

Flipped Classroom (Clase Invertida)

Los estudiantes estudian el contenido basico antes de clase, y en el aula realizan actividades
practicas o colaborativas para profundizar el aprendizaje. Los estudiantes visualizan videos,
leen materiales o realizan tareas antes de asistir a clase. La sesién en el aula se centra en
ejercicios, debates o resolucién de problemas que consolidan el aprendizaje. Por ejemplo: Ver
un video sobre las leyes del movimiento antes de realizar experimentos en clase. Experimentar
con leyes fisicas usando equipos de laboratorio después de ver contenido

Aprendizaje Cooperativo

Estrategias en las que los estudiantes trabajan juntos en pequefios grupos para alcanzar
metas comunes, desarrollando habilidades sociales y académicas. Cada miembro de un
grupo aprende una parte del contenido y luego ensefia a los demas. Por ejemplo: Los grupos
trabajan sobre diferentes aspectos de un tema histérico y comparten conocimientos para
completar una linea de tiempo.

Gamificacion
Uso de elementos del disefo de juegos en contextos educativos para motivar a los estudiantes
y hacer que las tareas sean mas atractivas. Asignar puntos por tareas o logros alcanzados en el

aula. Por ejemplo: Recompensar con puntos a estudiantes que participen en debates o
completen actividades adicionales.

Aprendizaje Basado en Retos (CBL)

Los estudiantes abordan desafios reales que requieren soluciones innovadoras, conectando el
aprendizaje con problemas del mundo real. Abordar problemas de impacto global como el
cambio climatico o la sostenibilidad, o local como el transporte urbano. Por ejemplo: Disefar
un sistema de reciclaje eficiente para la comunidad escolar. Proponer medidas para reducir la
huella de carbono en una empresa.

Role-Playing (Simulacion de Roles)

Los estudiantes asumen roles especificos en escenarios simulados, explorando diferentes
perspectivas y tomando decisiones basadas en el contexto del rol asignado. Los estudiantes
representan roles como abogados, juecesy testigos en un juicio ficticio. Por ejemplo:
Simulacién de un juicio basado en un caso histérico de derechos humanos. Debate entre
"paises" en una simulacidn de las Naciones Unidas.

Aprendizaje Experiencial

Aprender mediante la experiencia directa y reflexiva sobre lo vivido, conectando teoria con
practica. Los estudiantes participan en actividades fuera del aula para observar y experimentar
en contextos reales. Por ejemplo: Visita a un ecosistema para estudiar biodiversidad.

Tabla 7. Metodologias activas.
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Prompt para planificar una actividad con una metodologia docente o usando IA

Prompt: Planifica la actividad [detalla aqui la actividad] del Tema/ Unidad [2] Para ello ten
en cuentatoda la planificacidon de la asignatura. Redacta una ficha de esta actividad en una
tabla en la que apareceran los siguientes epigrafe 1) Nombre de la actividad especificando
el tema al que pertenece y la semana cuando se lleva a cabo 2) Objetivos de aprendizaje
de la actividad y competencias generales y especificas que desarrolla 3) Descripcion de la
actividad aplicando una metodologia de [Aprendizaje basado en problemas] [Flipped
Classroom] [Aprendizaje cooperativo] [Aprendizaje basado en proyectos] [Aprendizaje
servicio] 4) Materiales, bibliografia o recursos que necesita 5) Sistema de evaluacién y valor
en % en funcion de las categorias detalladas (comprueba que todo cuadra con la
planificacion general de la asignatura).

Prompt: Para la actividad docente [detalla aqui la actividad] del Tema/ Unidad [2] dame
ideas de como se podria realizar esta actividad con las siguientes metodologias:
[Aprendizaje basado en proyectos] [Aprendizaje basado en problemas] [Flipped
Classroom] [Aprendizaje cooperativo] [Gamificacion] [Aprendizaje basado en retos]
[Aprendizaje servicio] [Role Playing] [Aprendizaje experiencial] Hazlo en una tabla.

Prompt: Actia como un experto en el area de la asignatura de [Detalla la asignatura] dentro
de [detalla aqui el plan de estudios] También eres experto en el uso de la inteligencia
artificial en el ambito formativo educativo. Teniendo en cuenta la guia docente que te
adjunto, redacta una actividad de la asignatura en la que se utilice IA de forma activa en el
proceso de ensenanza aprendizaje. Para ello dame una ficha con los siguientes puntos 1)
Descripcién de la actividad 2) Resultados de aprendizaje 3) Metodologia general de la
actividad y metodologia usada paraintegrar el uso de la IA 4) Herramientas de |A que se van
a utilizar 5) Necesidades de capacitacion previa de los alumnos 6) Sistemas de evaluacién
7) Aspectos de uso ético de la IA 8) Plan de contingencia.

Prompt: Actia como un grupo de alumnos de la asignatura de [Detalla la asignatura] dentro
de [detalla aqui el plan de estudios] Dame 6 ideas de alumnos para una actividad para
trabajar el concepto de [detalla aqui] hazlo considerando estilos de aprendizaje visual,
auditivo y kinestésico, y alumnos rezagados y poco motivados, medios y avanzados. Con
las ideas de todos elabora una propuesta de actividad e ideas para adaptarla alumnos con
mas dificultades.

Prompt: Actia como un experto en pedagogia. Tienes que organizar los grupos de trabajo
de una actividad para la asignatura de [Estrategia empresarial] Disefia una dinamica que se
pueda llevar a cabo en el aula con el objetivo de conformar los grupos de trabajo de los
estudiantes para los trabajos grupales de la asignatura. La actividad debe estar relacionada
con la tematica de la asignatura, tener un componente formativo, componer los grupos de
forma complementaria. El grupo esta compuesto por un total de [24] alumnos y los grupos
deben ser de [3 alumnos]. Dame la informacién de la dindmica detallando 1) Titulo 2)
Descripciéon paso a paso de como realizarla 3) Necesidades de espacio y materiales 4)
Resultados esperados y formato para conformar los grupos 4) Plan de contingencia.
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Disenia actividades que usen IA en actividades de tu asignatura

Un aspecto interesante es que quieras incluir la IA en tus actividades docentes. En
este sentido ten en cuenta los siguientes aspectos para disefar una actividad que
integre la inteligencia artificial como un recurso dentro de la actividad.

Descripcion de la actividad. Debes elegir un nombre breve y descriptivo que
refleje el temay el propdsito de la actividad. Por ejemplo, “Creacién de un chatbot
educativo”.

Breve descripcion de en qué consiste: Debes explicar en unas pocas lineas en qué
consiste la actividad, qué van a hacer los estudiantes y qué resultado final van a
obtener. Por ejemplo, “Los estudiantes crearan un chatbot que pueda responder a
preguntas sobre una materia elegida por ellos en el ambito de la asignatura
[asignatura]. El chatbot se basara en un modelo de |A generativa como ChatGPT”.

Resultados de aprendizaje que se esperan. Debes especificar qué
competencias, conocimientos, habilidades y actitudes se pretenden desarrollar
con la actividad. Los resultados de aprendizaje deben ser medibles y observables.

Por ejemplo, “Los estudiantes aprenderan a disenar un corpus de preguntasy
respuestas para entrenar al chatbot a través del prompting, utilizar una
herramienta de |A generativa a un nivel basico, evaluar la calidad y la utilidad del
chatbot y reflexionar sobre las implicaciones éticas y de aprendizaje”.

Metodologia para integrar la |A en la actividad. Debes describir el enfoque
pedagégico que vas a utilizar para integrar la IA en la actividad, cOmo vas a
organizar el trabajo de los estudiantes, qué tipo de interaccién vas a promovery
coémo vas a facilitar el aprendizaje.

Por ejemplo, “Aprendizaje Basado en Proyectos. Los estudiantes trabajaran en
grupos para definir el tema, el objetivo y el publico del chatbot. Luego, buscaran
informacién relevante y crearan un corpus de preguntas y respuestas para
entrenar al chatbot. Después, utilizaran una herramienta de IA generativa para
generar el chatbot y lo probaran con otros grupos. Finalmente, presentaran el
chatbot al resto de la clase y haran una autoevaluacion y una coevaluacion”.

Herramientas de IA que se van a utilizar. Debes indicar qué herramientas de IA
vas a utilizar para realizar la actividad, qué caracteristicas tienen, como se accede
a ellas y qué ventajas ofrecen.

Por ejemplo, “ChatGPT es una herramienta de IA generativa que permite crear
chats a partir de un corpus de texto. Se puede acceder a ella a través de su
plataforma, que ofrece una interfaz sencilla y gratuita para entrenary probar
chats”.
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Capacitacion de los alumnos. Debes explicar como vas a formar a los alumnos
en el uso de las herramientas de IA, qué contenidos tedricos y practicos les vas a
proporcionar, qué recursos adicionales les vas a facilitar y cémo vas a resolver sus
dudas o problemas.

Por ejemplo, “Los estudiantes recibiran una introduccion tedrica sobre la IA
generativa y sus aplicaciones en la educacion. También recibiran un tutorial
practico sobre cémo usar ChatGPT y sus principales funciones. Ademas, tendran
acceso a recursos adicionales como esta guia o [este blog] para resolver dudas o
ampliar conocimientos”.

Sistema de evaluacion. Debes definir los criterios, los instrumentos y los
momentos de evaluacidn que vas a utilizar para valorar el proceso y el producto de
la actividad. La evaluacién debe ser coherente con los objetivos y la metodologia
de la actividad.

Por ejemplo, “La evaluacioén sera continua y formativa, basada en los siguientes
criterios: calidad del corpus de preguntasy respuestas, funcionamiento del
chatbot, presentacion del chatbot, participacion en el grupo y reflexion sobre la
experiencia. Los instrumentos que se utilizaran seran: rubricas, cuestionarios,
escalas de valoracion, diarios de aprendizaje y portfolios™.

Plan de contingencia. Debes prever posibles dificultades o imprevistos que
puedan surgir durante la realizacion de la actividad y establecer medidas
alternativas para solucionarlos o minimizarlos.

Por ejemplo, “El plan de contingencia contempla las siguientes medidas: en caso
de que la herramienta ChatGPT no esté disponible o presente problemas técnicos,
se utilizara otra herramienta alternativa como [esta] o [esta]. En caso de que algun
grupo no pueda completar el corpus de preguntas y respuestas, se les facilitara un
corpus predefinido o se les permitird adaptar uno existente. En caso de que algun
grupo no pueda presentar el chatbot en clase, se les dara la opcion de grabar un
video o hacer una entrega escrita”.

Aspectos de uso ético de la IA. Debes contemplar los aspectos relativos al uso
ético de las herramientas de |A, como la privacidad y seguridad de datos, la
equidad y no discriminacion, consentimiento informado, accesibilidad y uso ético
de los recursos,....

Por ejemplo, “El plan de actividades basadas en IA dentro de la asignatura[ ]
tendrd en cuenta los aspectos éticos de la IAy su uso en el aula. Los alumnos
recibiran por parte del profesor una informaciény concienciacién dentro de la
sesién de formacion sobre los aspectos éticos del uso de la IA, tales como la
privacidad y seguridad de datos, la equidad y no discriminacién, consentimiento
informado, accesibilidad y uso ético de los recursos,....

»

14



PROMPT: Actua como un experto en el area de la asignatura de [Detalla la
asignatura] dentro de [detalla aqui el plan de estudios] También eres experto en el
uso de la inteligencia artificial en el ambito formativo educativo. Teniendo en
cuenta la guia docente que te adjunto, redacta una actividad de la asignatura en la
que se utilice IA de forma activa en el proceso de ensefianza aprendizaje. Para ello
dame una ficha con los siguientes puntos 1) Descripcion de la actividad 2)
Resultados de aprendizaje 3) Metodologia general de la actividad y metodologia
usada para integrar el uso de la IA 4) Herramientas de IA que se van a utilizar 5)
Necesidades de capacitacion previa de los alumnos 6) Sistemas de evaluacién 7)
Aspectos de uso ético de la IA 8) Plan de contingencia.
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El Calendario académico de la asignatura

El calendario académico es un elemento clave para estructurar las actividades
docentes, organizando los contenidos, actividades y evaluaciones a lo largo del
periodo lectivo. A continuacion, se detalla la importancia, elementos vy
recomendaciones para elaborar un calendario académico efectivo. El calendario
académico:

e Organiza el tiempo de ensefianza-aprendizaje. Divide el tiempo disponible en
semanas o sesiones, asegurando la cobertura de todos los temas.

e Facilita la planificacion docente y estudiantil. Permite a los estudiantes prever
y preparar las actividades, entregas y evaluaciones.

e Promueve la coherenciay progresion. Garantiza que los contenidos se
desarrollen de forma secuencialy logica.

e Asegura el cumplimiento de objetivos. Vincula los contenidos y actividades
con los objetivos especificos de la asignatura.

Elementos del calendario académico

Duracién Total de semanas:[nimero de semanas].
dela Numero de horas por semana [nUmero de sesionesy su duracién].
asignatura | Total de horas [niUmero de horas presenciales].

Estructura | ¢ Distribucién de contenidos. Identificar el tema principal de cada

semanal semana.
e Actividades. Planificar actividades de ensefianza-aprendizaje como
clases expositivas, debates, talleres o proyectos.
e Evaluaciones. Incluir fechas clave para evaluaciones formativasy
sumativas.
Hitos e |Inicioyfindelcurso.

principales | ¢ Fechas de entrega de trabajos.
e Periodos de exdmenes parciales y finales.

Ejemplo de Calendario Académico

Asignatura: [Nombre de la Asignatura] Duracién: [numero de semanas] Numero de
sesiones semanales: [nimero de sesiones] Duracidon de cada sesion: [nimero de

horas]
Semana Contenidos Actividades Evaluaciones
1 Introduccién ala Clase expositiva, Diagndstico inicial.
asignatura. revision del
syllabus.
2 Tema 1: [Nombre Debate guiado, Participacién en
delTema] analisis de casos. debate (10%).
3 Tema 2: [Nombre Trabajo en equipo, Ejercicio practico
delTema] resolucion de en clase (5%).
problemas.
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Prompt para generar un calendario académico con IA

Prompt: Teniendo en cuenta la Guia docente de [detalla la asignatura] que te
facilito. Haz una planificacion de la asignatura. Para cada sesién detalla las fechas
y horario de las sesiones, los contenidos, las actividades planificadas y las
pruebas de evaluacion previstas. Haz una tabla con las [n°] sesiones divididas por
semanas y detalla cada uno de los aspectos. Las actividades detalladas en la
planificacion deben tener en cuenta las previstas en la metodologia y los sistemas
de evaluacion que han sido detallados.

Comprueba dos veces que las pruebas de evaluacion coinciden con las
planificadas y que suman el 100%. Ten en cuenta que en cada semana hay [n°]
sesiones de [n°] horas cada una. Para planificar las fechas, ten en cuenta que las
sesiones comienzan la semana 1 el dia [dd-mm-aa] Las sesiones son el [dd] de
[xx:00 a yy:00] y el [dd] de [xx:00 a yy:00]. Ten en cuenta que las fechas de
vacaciones son desde el dia [dd-mm-aa] hasta el dia [dd-mm-aa] y que no se
mantienen sesiones dentro de los dias de vacaciones. Por ello las sesiones que
estuviesen en ese periodo, se deben reprogramar al siguiente dia posible tras el
periodo vacacional.

Prompt: Genera un archivo txt. con el detalle de las sesiones para poderlo utilizar
en un formato ical. Ten en cuenta los dias y horario de las sesiones.
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